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ausencia, acompañandome a transitar esta etapa con su cariño y paciencia.

Agradezco la colaboración de mi director de tesis Fernando Magno Quintão

Pereira y co-director Mario Marcelo Berón por permitirme formar parte de sus

grupos de tesistas, por el profesionalismo, orientación, por todo lo que he aprendido

de ellos y todas las oportunidades de crecimiento que me han brindado. Gracias por

siempre haber encontrando las palabras precisas para invitarme a seguir.

Agradezco al Laboratorio Speed del Departamento de Ciências da Computação

(DCC) de la Universidade Federal de Minas Gerais (UFMG), Belo Horizonte -

Brasil, por permitirme usar sus servidores. A Bruno Rocha Coutinho, Ana Paula

de Carvalho, Thatyene Louise Alves de Souza Ramos y Rodrigo Silva Oliveira por

asistirme e instruirme tanto en el manejo de los clusters como la infraestructura

Watershed, sin su apoyo me hubiera resultado imposible terminar mi trabajo.

También deseo expresar mi gratitud a: aquellos profesores, compañeros de traba-
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5.3.3 Algoritmo de Búsqueda por Rango . . . . . . . . . . . . . . 89
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7.6 Técnica Global . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 120

7.6.1 Tiempo de Respuesta - Histograma de COLOR . . . . . . . 121
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7.6.4 Speed-up - Imágenes de la NASA . . . . . . . . . . . . . . . 122

7.6.5 Throughput - Histograma de COLOR . . . . . . . . . . . . . 123
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5.3 Algoritmo búsqueda por rango . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . . 91



xiv LISTA DE ALGORITMOS


