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Unified"Modeling Language

odelos Dinamicos

. Daniel Riesco

s de Interaccion: conjunto de objetos y sus
es incluyendo mensajes que pueden ser enviados

control de una actividad a otra actividad

+ Design Patterns:

través de nimeros.

— en cada uso del patrén, clases real
parametros en la definicion del patrén,

Diagramas‘de Colaboracion (II)

» Notacion:
— objects: {new}, {destroyed}, {transient}

— Enlases:
* <<parameter>>, <<local>>, <<self>>, ...
« navegacion segun enlace

— Rol de colaboracion liga a un objeto o enlace
+ classRoleName\: ClassifierName

¢ Flujos de mensajes
- formatos de flechas

- [pred/][entero|nbre:][rep/cond] [Ret:=] Mens [Arg]

Acciones sobre Objetos

returnCopy(c)
—

okToBorrow() local

retorno
mensaje
crear

eliminar

Enlaces

Miembru{eBiinoteca 1 pretamo  0.* Copia

i asociacion
+pidePrestadoCopia () +pidePrestado()
+devuelveCopia ()

clase

mB:MiembroDeBiblioteca

objeto

ol
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Sincronizacion Sincronizacién (Cont.)
= Las formas de sincronizacion describen la naturaleza de = Envio de mefisaje sincrono:

los mecarismos de comunicacion entre objetos - S6lo sé desencadena la operacion cuando el servidor
, o acepta el mensaje

= Envjg'de mensaje simple:

solo hilo de ejecucion

— El objeto activo pasa el control al objeto pasivo
4‘>

< Envio simple [otro objeto la operacion solo si el servidor est3

erando el mensaje

Un cliente

Sincronizacién (Cont.)

= Envio de mensaje cronometrado: Tipos d Mensajes
te estara blogueado durante un tiempo dado

esperando la atencidn del mensaje por el destinatario
= - Jras el tiempo fijado el cliente se libera | Sequence Diagram
(©)

Simple Message Synchronous Tmeat @
. Envio cronometrada Absiract Messags galking Asyratronous
Oblect

- n~
Otro objeto

- Un mensaje asintrono no interrumpe la ejecucion d
cliente

— El cliente envia el men: ril si se
llevara a cabo

Message Mame (Farameters)

del Diagrama de
Colaboracion

/ Collaboration Diagram \ .
| Yigibility Adornments pUb"C CI
ot Mutiskject . i i public Statement getStmt() {
Objestlas wfisld>> Ouject Field } . L
S public void insert(Statement stmt) {
eareinaity] feardinality} ==local=r Loeal Variable
e s s rasse public void print(Statement stmt) {
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Class.forName("sun.jdbc.odbc.JdbcOdbeDriver");
} catch(yava.lang.ClassNotFoundException e) {

System:err.print("ClassNotFoundException: ");

System.errprintin(e.getMessage());

try {
con = DriverManager.getConnection(url, “*Usu",
“Psswd");
return con.createStatement();
} catch(SQLException ex)
System.err.printin("SQLException: "
ex.getMessage()); }

tmt.executeUpdate("insert into CLIENTES " +

"values('PEPE’, 123)"); ...

} catch(SQLException ex) {
System.err.printin("SQLException: " +
ex.getMessage());

}

}

Acceso a la'BD (IV)

public void print(Statement stmt) {
String ry = "select NBRE from CLIENTES";
try {
esultSet rs = stmt.executeQuery(query);
em.out.printin(“Clientes:");
(rs.next()) {
ring s = rs.getString("NBRE");
System.out.printin(s);

whi

3
} catch(SQLException ex) {
System.err.printin("SQLException: " +
ex.getMessage());
P h

new PhDStudent(name)

N
» :PhDStudent

<<destroy>> ‘><

Diagrama’de Secuencia:
Prestamo de Libro

mB:
MiembroDeBiblioteca

laCopia:Copia

*| | okASolicitud |

pidePrestado

Diagrama’de Herencia de

interface

ImageObserver
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Diagrama‘de Secuencia:
Mecanismo Paint

Modelando Patrones de Disefio

Command )

| Client 1
Client , Command,
Application ~-__ _-==-1 Invoker !
Tl T | Receiver |
P L ~-
i
\

-~ P
PasteCommand |-~ ST R .
Command e -o ~~ . Receiver

\

e M
- \
OpenCommand [ 5 mmand ' Invoker

Client
Command Receiver
Invoker
execute() receiver! action 0

addCommand()

| : Client

” ¢ : Gommand H : Invoker H : Receiver

new

I
storeCommand(c), -

i

| L

i

! execute() D
I BE—

action()

ThreadApplet3 applet; boolean forward;
int count; jat increment; int end; int position;

protected void DoCoun

while (count != end) {
count = count + increment;
String str = String.valueOf(count);
applet.SetDisplayStr(str, position);
try sleep(100);

catch (InterruptedException €) { } }

ia (II?
ublic class/Thread et 3 extends | et
P d ad Thr ead2 threggg; {

ring displayStr; Font font; int position;

public void ini %) {

font zhew Font (" Ti nesRoman", Font, PLAIN, 72
set ont(font),d|5ﬁl yStr="";position = 12
threadl = new MyThread2(this, true)

t hr ead2 new MyThread2(this, falsej;}
public tari()

i sAlive()) threadl.resune();
els .start();

ifo(t sAlive()) thread2. resume();
el se € start(); }
public void st

threadl. suspen
public void
threadl. st op(
pualhc void p
L dr
synghroniz

str, int
di spl ayStr

o4
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Diagramas de Estados

ecuencia de estados de un objeto o una
durante su tpo de vida en respuesta a un

estimut6 recibido (David Harel’s statecharts)
« Es atachado a una clase o un método

.
m
(9]
o
Q
[= %
o

s una condicion durante el tpo de vida de un obj
o interaccién durante el cual satisface alguna condicion,
ejecuta alguna accién o espera algin evento. Un obj
permanece en ekestado por un tpo finito (no instantaneo)

Eventos: when (cond),
Transicion simple:

*
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separacion del control dentro de threads eoncurrentes

Diagrama de Estados

devuelve

irPrestado[ultima copia] v

pedirPrestado[no ultimaCopia)

expresion ce guarda

Diagrama de Estado para laclase Libr

Elementos del Diagrama de
Estados

/ State Diagram \

State

Superstate

Aftribute Values

Operstions

Initiator Terminator

Superstate Histary

evert {parameters joperation fuard] i

{oonstraints}

Diagramas de Actividad

Modela los aspectos dinamicos del sistema mostrando el
flujo de control entre actividades.

ividad es una ejecucion no atémica en curso.
una accion.

0micos, no se pueden descomponer,
se considera que su ejecucidn lleva un tiempo insignificante.

Diagramas de Actividad
¢ Las Transicion&s son sin disparador (inmediatas).

el flujo de las acciones de unha operacion.

Diagrama de Actividad:
Modelado de Procesos

branch
[material sknot ready]

[materials ready]

Assign tasks

Expresiéon de guard
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Diagrama de Actividad:

fork

join
estado -, (%
final

Mecanismos de Extension General

a un elemento del modelo. Tag = value. Un tag representa
lar de propiedad.

.
c
=
M
(9]
o
o
=
[0]
2
=
o
M
0
Q
=
=
@
<
@
o
Q
0
[v]
a
1]
@
o
3
[}
=
=3
o
a
1]

ner restricciones diferentes

elemento stereotipado puede
de un clase base.

Estereotipos

congtruccion que poseen

¢ Son metati

¢ Se crean cuan
forma de expresar|o que se desea en UML.

« Se identifica el elemento primitivo en UML mas
cercano a lo que se des
nodo, asociacion, ...) y se
Jerarquias de estereotipos.

se garantizan que no existe ya una

modelar (clase, interfaz,
fine el estereotipo.

* Se aplica la propiedad al estereotipo y se aplican las
reglas de generalizacion.

corporativo para evitar la creacion de ellos
los desarrolladores.

Restricciones y
Compartimentos

« Restrictiones -- Especificar nueva semantica.
— Texto libre u OCL.

una conexién mas explicita.

« Compartimentos extras.

una relacién de dependencia para mostrar

*UML



